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Jatékszabaly fuzet



A jatékot 2-4 jatékos jatszhatja. A feladatuk az, hogy
Osszegylijtsék a hajokat és a szlikséges kincsvadasz
legénységet a kalézok kincsének segitségével, azaz az
nyer, akinek legaldbb két hajoja és harom
kincsvadasza 0Osszegydlik, mert 6 lesz a Tenger
Kapitanya.

Ehhez azonban kisebb kincseket kell még megszerezni,
melyeken a szukséges hajok, illetve legénység
talalhato.

El6késziletek:

A jatékosok megkeverik a paklit és a kincses
térképpel felfelé forditott paklibdl minden jatékosnak
hazni kell bel6le egy-egy sajat hajot (ha legénységet
haz, azt vissza kell tennie). A kihuzott hajét a jatékosok
maguk elé teszik, hogy mindenki lassa.

Ezutan minden jatékos kap hét lapot, amit a kezébe
vesz, hogy a tobbiek ne lassak!

Végil a legfolsé lapot, mint kincses térképet kozépre
kell tenni, anélkil, hogy a hatoldalat megnézné valaki.
Ez alap lesz az els6 kincs, amit a jatékosoknak meg kell
szereznilk.



A jatékban haromféle laptipus van: Hajo, Legénység,
Kincses térkép. Ez utdbbi a tobbi lap hatoldalan
taldlhato.

Hajé kdrtya: a hajokon lathatd nyilak
széliranyokat jeleznek. Jelen esetben a
nyil nyugat felé mutat.

Legénység kartya: a legénység lapokon
a legénység szakértelme van
feltlintetve. Ez az ember a pisztolyokhoz
ert.

Kincs kartya: a kincshez ezeket a jeleket
abrazolé lapokkal juthatsz el (Itt: nyugat-
dél-kelet-kelet-agyu-észak-nyugat-dél-
aso-kulcs-kotél-kard-térkép-pisztoly-
kard-asd.)




A jaték menete:

A jatékosok kozul a legid6sebb kezd. Kés6bbiekben
mindig az kezd majd, aki utoljara megszerezte a
kincses térképet.

A jatékosoknak a kincs kartyan abrazolt jeleknek
megfelel§ lapokat kell kirakniuk sorban. (A legtobb
kincses térképen el8szor a megfeleld széliranyban kell
haladni, majd a kincs helyszinére érkezve lesz csak
sziikség a felszerelésekre.)

Ha a jatékosnal van a soron kovetkez6 jelbdl, akkor
kotelez6 vagy a megfeleld lapot, vagy az alabbi jelek
valamelyikét letennie:

Hajotorés: a kovetkezd jatékosnak egy
lapot el kell dobni a kezébdl (csak hat
lap lehet a kezében a kincs
megtalaldsaig)!

Iranytli: barmely lapot helyettesiti \ug/'

(joker)!

Horgony: a soron kovetkez6 jatékos ‘ Z
kimarad!

Hajokormany: a jatékos passzol, azaz a
kovetkez6 jatékosnak adja at a feladatot.




Ha a jatékosnal nincs a megfelel6 jel, de van nala a
hajétorés, iranytl, horgony, vagy hajékormany lapok
valamelyike, akkor koteles ezek kozil ledobni az
egyiket. A szlikséges jelet egyedil az irdnytl (joker)
helyettesiti.

Ha a jatékos egyik lappal sem rendelkezik, akkor
barmelyik lapot ledobhatja, ami a kezében van, majd
lapjait ismét hétre egésziti.

A jatékosok barmennyi lapot, akar hetet is letehetnek
egyszerre, ha éppen a megfeleld sorrendben vannak
naluk a sziikséges lapok és ezt taktikailag jonak latjak
(de akkor ennyit kell hizniuk is). Letenni azonban csak
egy lapot kotelez6. Ha a megfeleld jel kertlt ledobasra,
akkor a soron kovetkez6 jatékosnak kell letennie a
kovetkez6 lapot (lapokat), majd igy tovabb. A kincset
az a jatékos viszi el, aki az utolsd sziikséges lapot teszi
kil

A kartyat ekkor megfordithatja, s a rajta abrdazolt
hajot, vagy legénységet a sajat hajoja mellé teheti.

A forduldo végén minden jatékos bedobhatja a
folosleges lapjait, majd Uj kincset kell kirakni és
minden jatékos lapjat 7-re kell kiegésziteni! (A
jatékosok megtarthatjak a kezliikben maradt lapok
koziil amelyiket szeretnék!)



Sajat hajok és legénység szerepe:

Ha jatékos nem tud, vagy nem akar a kezébdl lapot
felhasznalni és a hajo kartyajanak jele a kincses térkép
soron kovetkez6 jelével megegyezik, akkor ezt
bemondhatja. Minél tobb sajat hajdja van valakinek,
annal tovabb juthat el bemondassal. llyenkor sem
lapot dobnia, sem huznia nem kell a jatékosnak.

Ugyanigy kell eljarni a legénység esetében is. A sajat
legénység helyettesitheti a rajta feltlintetett, s a kincs
megtaldlasahoz  sziikséges  soron kovetkezd
felszerelést. Egy lapot egy kincsnél csak egyszer
szabad felhasznalni!

A jatékot az nyeri, tehat az lesz a Tenger Kapitanya,
akinek két hajoja és harom legénységet abrazold lapja
Osszegylilt.

Egyéb megjegyzés:

Ha valaki hajotorés lapot kapott, annak a kartyai az
adott kincsnél csokkennek csak. A kovetkezé kincsnél
ismét hét lappal jatszhat.
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